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Quelques informations sur le Protocol MIDI 

 

Le protocole MIDI s'appelle officiellement le MIDI, acronyme de Musical Instrument Digital Interface (ce qui se 

traduit en français par Interface Numérique pour Instruments de Musique). 

Il s'agit d'une norme technique internationale créée au début des années 1980 qui permet aux instruments de 

musique électroniques, aux synthétiseurs, aux ordinateurs et aux logiciels de studio (MAO) de communiquer et de 

se synchroniser entre eux en échangeant des messages numériques de commande (comme les notes jouées, la 

vélocité, les réglages de volume, etc.). Nous sommes actuellement à la version 2.0. 

1. Jouer une note 

 

 

 

 

 

 

 

Liste des notes 

Pour jouer une note en MIDI, on utilise un message de type Note On (Appui sur une touche). 

Un message MIDI de ce type est composé de 3 octets (bytes) : 

1. Le Statut (Status Byte) : 0x9n (où n représente le canal MIDI de 0 à 15, soit de 1 à 16 en numérotation humaine). 

Par exemple, pour le canal 1, l'octet de statut est 144 en décimal (0x90 en hexadécimal). 

2. Le numéro de la note (Data Byte 1) : Une valeur de 0 à 127 représentant la hauteur de la note. Par exemple : 

o 60 correspond au Do 4 (Middle C / Do central). 

o Chaque demi-ton monte ou descend d'une unité (61 = Do#4, 59 = Si 3, etc.). 

3. La vélocité / Volume (Data Byte 2) : Une valeur de 0 à 127 indiquant la force avec laquelle la touche est jouée : 

o 0 équivaut généralement à un ordre d'arrêt de note (Note Off). 

o 64 correspond à une intensité moyenne. 

o 127 correspond à la vélocité maximale (très fort). 

        Exemple de codage en décimal : 144 60 120                       jouer la note Do 4 avec une vélocité de 120 

 Arrêter la note (Note Off) 

Pour couper le son de la note jouée, on envoie un message de type Note Off : 

• Statut : 0x8n (par exemple 128 ou 0x80 pour le canal 1). 

• Numéro de la note : La même valeur que celle utilisée pour le Note On (ex: 60). 

• Vélocité de relâchement : Généralement réglée entre 0 et 127. 

Exemple de codage en décimal : 128 60 10                       Arrêter la note Do 4 avec une vélocité de 10 
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2. Passer une commande 

 
Il existe 128 commandes différentes dans le Protocol Midi, ces commandes peuvent servir à par exemple monter ou 

diminuer le son ou encore ajouter de la modulation ou de la réverbération. 

 

 
 

Exemples d’utilisation 

1-Modifier le volume global d'un canal (Contrôleur CC 7) — Le plus courant 

C'est la méthode standard pour régler le volume d'un instrument ou d'une piste spécifique. On utilise le message Control 

Change (CC) numéro 7 (Volume). 

Un message de Contrôle CC est composé de 3 octets : 

1. Le Statut : 0xBn (où n est le canal MIDI de 0 à 15, soit 176 à 191 en décimal pour le canal 1). 

2. Le numéro du contrôleur (Data Byte 1) : 7 (correspondant au Master Volume). 

3. La valeur (Data Byte 2) : De 0 (silence total) à 127 (volume maximum). 

• Exemple pour augmenter le son au maximum sur le canal 1 : 

o Octet 1 : 176 (ou 0xB0) 

o Octet 2 : 7 

o Octet 3 : 127 

 176 7 127                       Augmenter le son au max 

 

2- Pour contrôler la modulation (généralement le vibrato, l'effet d'oscillation de la hauteur ou du filtre sur un synthétiseur), on 

utilise un autre message de type Control Change (CC), précisément le CC numéro 1. 

Tout comme pour le volume, un message de modulation est composé de 3 octets : 

1. Le Statut : 0xBn (où n est le canal MIDI de 0 à 15, soit 176 à 191 en décimal pour le canal 1). 

2. Le numéro du contrôleur (Data Byte 1) : 1 (spécifique à la molette de modulation / Modulation Wheel). 

3. La valeur (Data Byte 2) : De 0 (pas de modulation / effet désactivé) à 127 (modulation maximale / vibrato au 

maximum). 
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Exemples d'utilisation : 

• Désactiver la modulation (Canal 1) : 

o 176 (Statut), 1 (CC Modulation), 0 (Valeur nulle) 

• Appliquer une modulation moyenne (Canal 1) : 

o 176 (Statut), 1 (CC Modulation), 64 (Valeur médiane) 

• Mettre la modulation au maximum (Canal 1) : 

o 176 (Statut), 1 (CC Modulation), 127 (Valeur maximale) 

176 1 127                       Mettre la modulation au max 

 

 

3. Choix d’un instrument 

Le Protocol Midi offre jusqu’à 128 instruments différents au minimum.  

 

Pour sélectionner un instrument (ou un programme/patch) en MIDI, on utilise un message de type Program Change 

(Changement de programme). 

Contrairement au volume ou à la modulation, ce message ne nécessite que 2 octets (pas de troisième octet de valeur, car le 

numéro de l'instrument fait office de valeur) : 

1. Le Statut (Status Byte) : 0xCn (où n représente le canal MIDI de 0 à 15, soit 192 à 207 en décimal pour le canal 1). 

2. Le numéro du programme (Data Byte) : Une valeur de 0 à 127 correspondant au numéro de l'instrument 

(conformément au standard General MIDI, où 0 = Acoustic Grand Piano, 1 = Bright Acoustic Piano, etc.). 

Exemples pratiques : 

• Sélectionner le Piano à queue (Acoustic Grand Piano - n°0) sur le canal 1 : 

o Octet 1 : 192 (Statut Program Change, Canal 1) 

o Octet 2 : 0 (Numéro de l'instrument) 

• Sélectionner la Guitare acoustique nylon (n°24) sur le canal 1 : 

o Octet 1 : 192 (Statut Program Change, Canal 1) 

o Octet 2 : 24 (Numéro de l'instrument) 

 

• 192 0                        Sélectionner le modèle « Grand piano  


